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Abstrak 
Sekolah Tinggi Teknologi Informatika Sony Sugema merupakan 
salah satu institusi pendidikan yang memiliki sistem pengolahan 
data, sehingga mengharuskan semua data dapat diolah dengan 
baik, disimpan dengan tertib dan mudah ditelusuri asal usulnya. 
Namun sistem akademik yang digunakan masih mempunyai 
kekurangan yaitu belum optimalnya partisipasi mata kuliah, 
pengelolaan data siswa, data guru, jadwal mata kuliah, alokasi 
mata kuliah dan belum adanya sistem pembelajaran online 
sepanjang satu semester. Kemudian untuk mengatasi kekurangan 
pada sistem akademik, penulis bertujuan untuk mengembangkan 
sistem akademik Sekolah Tinggi Teknologi Informatika Sony 
Sugema dengan menggunakan metode pengembangan perangkat 
lunak Waterfall. Kemudian mengembangkan sistem menggunakan 
bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP), database 
MySQL dan framework bootstrap, serta Visual Studio Code 
sebagai sarana pengkodean. Dengan dibuatnya sistem informasi ini 
diharapkan dapat membantu sekolah dalam mengelola data 
pembelajaran. Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah sistem 
E-learning berbasis web yang dapat mengoptimalkan layanan 
informasi kehadiran, mengelola data mahasiswa, data dosen, 
jadwal perkuliahan, klasifikasi mata kuliah, pembagian mata 
kuliah, dan sistem pembelajaran online selama periode semester. 

Kata Kunci : 
- Sistem Informatika 
- Website 
- Objek Wisata 
- Mysql 
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1. PENDAHULUAN 
Peran sistem informasi pada institusi pendidikan tinggi sangatlah penting. 

Dengan adanya sistem informasi, berbagai proses pembelajaran dapat 
dimudahkan. Aktivitas yang sebelumnya dilakukan secara manual dapat 
diotomatisasi [1]. Sistem informasi akademik meliputi pengolahan data entitas 
terkait (mahasiswa, dosen, staf), mata kuliah, jadwal perkuliahan, nilai 
mahasiswa, keikutsertaan mata kuliah. Sistem e-learning yang melayani kursus 
online juga penting di universitas. Melalui sistem ini siswa dapat dengan mudah 
mengakses presensi, jadwal perkuliahan, modul mata kuliah, tugas dan masih 
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banyak informasi lainnya dengan lebih mudah berupa notifikasi yang dimasukkan 
oleh guru ke dalam sistem E- Learning, sehingga siswa dapat mengaksesnya 
dengan mudah setiap saat di mana pun. Pada Sekolah Tinggi Teknologi Sony 
Sugema sudah menerapkan sistem informasi akademik yang mencakup E-
learning, namun permasalahan yang terjadi saat ini yaitu belum maksimalnya 
sistem informasi yang ada, berupa belum adanya menu pemberhentian periode 
perkuliahan dan belum adanya pengolahan Kartu Hasil Studi & Himpunan Studi 
Kumulatif persemester setiap mahasiswa. Oleh karena itu, akan diadakan 
Pengembangan Sistem E-learning Berbasis Web Pada Sekolah Tinggi Teknologi 
Informatika Sony Sugema. 

 
 

2. METODE PENELITIAN 
Metodologi penelitian yang digunakan dibagi menjadi Metode 

pengumpulan data, Metode pengembangan sistem. Metode ini dilaksanakan dengan 
cara tanya jawab dan wawancara langsung dengan pihak Kaprodi Sekolah Tinggi 
Teknologi Informatika Sony Sugema berdasarkan apa yang dibutuhkan. Demikian 
semoga pertanyaan-pertanyaan tersebut dapat memberikan informasi yang dapat 
digunakan dalam penelitian. 

a. Rancangan Flowmap E-learning yang diusulkan. Flowmap dibawah 
menjelaskan alur kegiatan yang terjadi antara Staff, Dosen, Mahasiswa, dan 
Database. 

Gambar 1. Flowmap E-learning 

b. rancangan form input dimana admin dapat menambahkan data periode 
perkuliahan. 
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Gambar 2. Rancangan Form Input 

c. Rancangan kartu Hasil Studi Kumulatif Mahasiswa yang didalamnya 
terdapat kode mata kuliah, nama mata kuliah, dan prestasi dari Satuan 
Kredit Semester. 

Gambar 3. Rancangan Output Kartu Himpunan Hasil Studi 

d. Rancangan Kartu Hasil Studi yang didalamnya terdapat kode mata kuliah, 
nama mata kuliah, SKS, nilai, dan skor. 

Gambar 4. Rancangan Output Kartu Hasil Studi 
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e. diagram konteks yang menjelaskan hak akses dari Dosen, Mahasiswa, serta 
Staff Menuju Sistem E-learning dan sebaliknya. 

Gambar 5. Diagram Konteks 

 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Berdasarkan hasil penelitian, Sekolah Tinggi Teknologi Informasi Sony 

Sugema telah mengembangkan sistem pembelajaran online berbasis web, 
menggunakan bahasa pemrograman PHP, database menggunakan MySQL, serta 
framework menggunakan Bootstrap dan sistem berbasis web. Sistem digunakan 
oleh pengguna untuk melakukan aktivitas perkuliahan. 

Beberapa hasil dari perancangan sistem yang telah di iplementasikan ke 

dalam bentukvsistem E- learning, yaitu: 

a. Form Login 

Gambar 6. Form Login 

Tampilan halaman login, ketika ingin masuk kedalam sistem maka 

masukkan username dan password lalu klik tombol login. 
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b. Tampilan Halaman Utama 

Gambar 7. Halaman Utama 

Tampilan Halaman Utama Sistem E-learning terdapat data dosen dan 

kelas mata kuliah yang akan diambil. 

c. Tampilan Melihat Pertemuan 

Gambar 8. Melihat Pertemuan 

Tampilan Melihat Pertemuan pada Sistem E-learning terdapat informasi 

tentang jadwal dan waktu pertemuan dengan dosen mata kuliah. 
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d. Tampilan Output Kartu Hasil Studi 

Gambar 9. Output Kartu Hasil Studi 

Tampilan Output Kartu Hasil Studi yang terdapat informasi tentang 

Nilai/skor Masing-masing Mahasiswa pada satu semester perkuliahan. 

e. Tampilan Output Hasil Studi Kumulatif 

Gambar 10. Output Hasil Studi Kumulatif 

Tampilan Output Hasil Studi Kumulatif yang terdapat informasi tentang 
jumlah prestasi kumulatif mahasiswa dari seluruh semester yang telah didapat 
selama menjalani perkuliahan. 

 
Pengujian perangkat lunak pada Sistem Informasi E-learning dilakukan 

dengan menggunakan metode Black Box Testing. Blackbox Testing merupakan 
suatu metode yang digunakan untuk menguji perangkat lunak tanpa 
memperhatikan detail dari perangkat lunak tersebut 

 
Tabel 2 Blackbox Testing 

No Testcase Prosedur yang 

dijalankan 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

1 Login Input Nim dan 

Password lalu klik 

button login. 

User login berhasil Berhasil 
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2 Masuk Kelas 

Online 

Klik Button masuk 

pertemuan kelas 

User Berhasil masuk 

pertemuan kelas 

Berhasil 

3 Cetak KHS Pilih periode 

semester, lalu klik 

button laporan nilai. 

Nilai KHS Akan 

muncul. 

Berhasil. 

4 Cetak HSK Pilih menu cetak, klik 

HSK. 

Nilai HSK akan 

muncul 

Berhasil. 

 
 

4. KESIMPULAN 
Berdasarkan hasil dari penelitian dan pengembangan terhadap Sistem 

Informasi E-learning Sekolah Tinggi Teknologi Informatika Sony Sugema, 
disimpulkan bahwa dengan adanya sistem E-learning di kampus STTI Sony 
Sugema telah memberikan kontribusi yang positif dalam meningkatkan efisiensi 
dan aksesibilitas pembelajaran. Dengan adanya Sistem E-learning ini, mahasiswa 
dapat dengan mudah mengakses materi, tugas, dan interaksi dengan dosen sesuai 
dengan fleksibilitas waktu dan tempat. Penggunaan sistem ini juga telah 
membantu dalam mengurangi hambatan komunikasi antara dosen dan 
mahasiswa, serta memberikan kesempatan untuk memanfaatkan beragam 
sumber belajar secara online. 
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